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Este manual

Produzido pelo projeto A Onda - frequéncias sonoras e digitais, contemplado com o edital Redes
e Ruas?®da Prefeitura de Sdo Paulo, este manual fem como objetivo servir como material de
referéncia para os parficipantes das oficinas de streaming e para 0s usudrios dos tfelecentros
parceiros.

Todos o0s processos descritos a seguir ufilizam softwares livres que podem ser baixados
graftuitamente de repositorios na internet.

Os confeudos apresentados neste manual pressupdem a existéncia de um computador com o
sistema operacional Linux instalado que disponha de microfone, além de uma ou mais webcams
para fransmitir video. (os conteudos apresentados neste manual foram festados em um
computador com as seguintes configuragcoes:

@ DualCore 2 2GHz; 2GB de memcria RAM e 500GB de HD).

Referéncias

1- http://www.forumredeseruas.org.br/videos/a-onda-frequencias-sonoras-e-digitais/
2- http://www.forumredeseruas.org.br/



O que é streaming?

Streaming é uma fecnologia que possibilita enviar fluxos de dudio e video através da internet. No
streaming, as informagdes nao sao armazenadas pelo usudrio em seu proprio computador, ele
recebe e visualiza o 'stream’, a transmissdao dos dados em tempo real. Ou seja, a midia é
reproduzida a medida que chega ao usuario através da infernet.
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O fluxo basico que iremos descrever neste manual fem inicio na captagao das imagens e audio
pelas cameras e microfones e vai até a disponibilizacdo deste conteudo em um servidor de
streaming na infernet onde os nossos espectadores poderao ter acesso ao fluxo de dudio e video
durante as transmissdes. Entre estas duas pontas existem cabos, placas de captura e um
computador onde o confeudo é processado e fransmitido. Este processo serd detalhado nos
topicos abaixo.

Algumas limitacoes

A principal limitacao do processo descrito acima € a ndo existéncia de uma largura de banda de
internet suficiente para suporftar o fluxo da transmissao. Para os fins deste material, estamos
considerando a existéncia de uma conexao estavel e dedicada de, no minimo, 4 Mega. Sendo que
para uma transmissdao mais fluida e sem travamentos ou buffer de video para o espectador
recomenda-se uma internet estavel e dedicada de 10 Mega.



Estddio de Criacao - YouTube?
Eventos ao Vivo pelo Canal

O YouTube oferece um servico de transmissao ao vivo para fodos 0s usudrios que possuem uma
conta Google. Para afivar este servico va até a pagina principal do YouTube, faca o login através
do link localizado no canto superior direito da pagina. Feito o login, clique no icone de usuario no
canto superior direito da pagina e acesse o Estudio de Criacdo’

Mais mordomia que isso,
s6 sendo um astro do rock

Imagem da pagina do youtube

ApOs fazer o login clique no link “Gerenciador de Video™ e em seguida no link "Eventos Ao Vivo™ no
menu do canto esquerdo da pagina.
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Imagem da pagina do youtube

Nesta pagina vocé podera criar seu novo evento e fazer as configuracdes necessdrias. Para
comecar o processo clique em "Novo evento ao vivo' no canto superior esquerdo da pagina, isso
fara abrir a seguinte pagina de configuracao

Referéncias
3- https://www.youtube.com
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Imagem da pagina do youtube

Esta primeira pagina, assim como as seguinfes de configuracdao oferecem a possibilidade de
configuracdo de diversos parametros e de inclusao de metadados como descri¢cdes, palavras
chave, legendas, efc. Para fins desse manual, iremos tratar apenas daqueles parametros minimos
obrigatorios para a criagao de um evento ao vivo.

Nessa primeira pagina precisamos colocar um “Titulo” para o evento e fambém definir um hordrio
de inicio e um horério de término do evento. Também precisamos alterar o "Tipo™ da fransmissao
de 'Répido” que vem como padrao para "Personalizar’

Feito isso, clique no botado “Criar vento™ no canto superior direito da pagina.
A proxima pagina ira possibilitar que vocé defina qual a resolu¢ado e a taxa de bifs da transmissao
que sera realizada como mostra a imagem abaixo
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Imagem da pagina do youtube



Para fins deste manual iremos realizar nossa transmissao em formafo standard (720x480), entao
iremos selecionar a opg¢ao “720p” conforme mostrado na figura.

Assim que definimos o processamento do nosso video, o YouTube nos mostra o nome da
transmissdao e 0 caminho para os seus servidores conforme mostrado na imagem abaixo. Estes
dados serdo necessarios logo adiante quando formos configurar o soffware de fransmissao.
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Imagem da pagina do youtube

Algumas observacoes sobre o uso do servico do YouTube

Importante lembrar que 0 uso do YouTlube como servidor de sfreamig foge da proposta deste
manual que é de utilizarmos software livre uma vez que o servico do YouTube nado é licenciado
em GPL1.* No entanto, acreditamos que esta op¢ao se justifica pela facilidade de configuragao do
servico que possibilita um maior acesso ao usudrio sem grandes conhecimentos de informatica e,
também, pelo fato de existirem solucdes de soffwares GFL que um usudrio mais avangado pode
utilizar para criar seu proprio servidor de streaming.

Uma op¢ao ao servico do YouTube pode ser a criagcao do seu proprio servidor RTMP2 *Utilizando
o software ‘nginx’ ® e mantendo o fluxo fodo da transmissdo em software livre.

Referéncias

4- https://pt.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
5- https://pt.wikipedia.org/wiki/Real_Time_Messaging_Protocol
6- https://obsproject.com/forum/resources/how-to-set-up-your-own-private-rtmp-server-using-nginx.50/




Montagem dos equipamentos

Conexao com a Internet

(t92)

Servidor WEB Giss.tv

Placa de Captura
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Camer:

Mesa de Som
Placa de Captura

1-Ligar e enquadrar cémeras 2-Ligar placas de captura na camera ¢ no computador 3- Ligar computador e conectar & intemet 4 - Ligar um canal de saida da mesa de som a0 computador

ApOs criar seu “evento ao vivo' no YouTube, vocé terd que montar seus equipamentos, desde as
cameras afté a conexao com a infernet. Para garantir que tudo esteja monftado corretamente para a
sua fransmissao, siga 0s 4 passos indicados abaixo:

Ligar e enquadrar as cameras: colocar as cameras no tripé, ligar, regular a luz e o enquadramento
desejado.

Ligar placas de captura na camera e no computador: cada camera deve ser ligada ao
computador por meio de uma placa de captura USB. A ligacao entre a placa de capfura e a
camera se dard por um cabo RCA-A/V.

Imagem Placa de Captura e Cabo RCA-AV



Ligar o computador e conectar a internet: o computador deve ser conectado a internet para
podermos proceder a instalacao dos programas e realizar as transmissoes. E muito recomendavel
gue a conexao com a infernet seja feita por uma conexao cabeada por ser mais estavel que a
conexao Wwireless do seu roteador.

Ligar um canal de saida da mesa de som ao computador: na configuragado que iremos montar
duranfe as oficinas a nossa fonte de audio vira de uma mesa de som estard controlando o audio
das apresentacdes. A ligacdao entre a mesa de som e o computador sera intermediada por um
gravador de dudio. A ligacao da mesa de som até o gravador sera feita por um cabo P-10 / P-10 e
a ligacdo do gravador até o computador sera feita por um cabo P-2 / P-2.

Imagem Gravador de Audio e Cabos P2 e PIO.



A interface (cenas, fontes e configuracoes)

Abrir um terminal e nele abrir o programa DVSwitch com o comando abaixo

® OBS

0BS 0.10.1 (linux)
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00:00:00 | /CPU: 0.6%

Imagem Janela do OBS

A inferface do OBS é bastante simples e infuitiva de ser usada. Como podemos ver na imagem
acima, ela estd dividida em trés janelas principais: a maior delas é a janela de preview e é onde
monitoramos o video que estd sendo tfransmitido. Abaixo dela tfemos a janela de ‘cenas” e as
janela de ‘fonfes” Outro elemento importante da interface que devemos prestar atencao é o
botao ‘Configuracoes’, onde iremos realizar as configuragdes de conexao com o servidor do
YouTube e as configuracdes de codificagao do video a ser transmitido conforme veremos logo
mais.Para fins deste manual, iremos descrever as configuragdes necessarias para fazermos uma

transmissao com duas cameras e uma fonfe de audio externa capturada de um microfone ou ainda
de uma mesa de som.

Passo a passo para transmitir video pela internet

® Vi até o seu lancador de programas e abra o OBS:
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0BS 0.10.1 (linux) 7
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Imagem Janela OBS

® C(ligue no botao ‘Configuracdes” do OBS para fazermos a conexdo do programa com O
servidor do YouTube e também a definicao dos parametros do video que serd fransmitido.
Para comecar cligue na aba "Stream” no menu lateral esquerdo e selecione o YouTube como
servico de stream, selecione o servidor primario como servidor e coloque a senha de acesso
ao servico. Esta senha é 0 ‘nome da fransmissdao” que foi gerado quando criamos o evenfo ao
Vvivo no YouTube. Veja a imagem abaixo:
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Imagem Janela do OBS



Em seguida va até a aba "Saida” e defina a "Taxa de Bits” da sua transmissdo. Para fins desta
apostila iremos definir esta faxa em 500 kbps e ndo iremos alterar mais nenhum outro parametro
nesta aba. Veja a imagem abaixo:
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Imagem Janela do OBS

Feitas estas configuracdes de fundo, clique em “Aplicar’” e em seguida "OK™ no canto inferior
direito da janela.

O proximo passo sera criarmos nossas cenas e definirmos as fontes para elas como sendo nossas
duas cameras. Para isso va afé a janela de cenas e clique no sinal de + presente na parte inferior da
janela. Defina 0 nome da sua cena e clique em OK e fagca 0 mesmo procedimento para adicionar a
segunda cena.
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Imagem Janela do OBS



Adicionadas as cenas, feremos que adicionar as cameras como fontes para elas. Clique no sinal de
+ presente na parte inferior da janela de fontes e selecione dispositivo de captura de video na
janela que sera aberta. D& um nome para a sua fonte e clique em OK.
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Em seguida ird se abrir uma janela de propriedades da fonte de video, onde teremos que definir
qual o dispositivo de captura de video queremos que nossa fonte utilize. Selecione no menu
‘Dispositivo”™ de onde vocé quer que o programa busque o sinal de video. As opcdes que
aparecerao no menu irdo depender de qual placa de captura ou camera USB estiver sendo usada.

Imagem Janela do OBS



Para finalizar esta configuracao de cenas no OBS, teremos que adicionar uma fonte de dudio para
cada uma de nossas cenas. Faca o mesmo procedimento clicando no sinal de + na janela de fontes
e selecione ‘Dispositivo de entrada de audio” e dé um nome:
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Terminada as configuracdes das cenas, podemos iniciar a transmissao clicando no botao ‘Iniciar a
transmissao” no menu do canto inferior esquerdo do OBS.
Em seguida temos que voltar para o canal do YouTube e iniciar a fransmissao no painel de controle:

@ Clique para visualizar

@ Clique para iniciar
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Crle destaques durante um
evento ao vivo.

Imagem site Youtube
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Crle destaques durante um
evento ao vivo.

Imagem site Youtube
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Imagem site Youtube

Observacoes Finais

Esperamos que este manual possa auxiliar aqueles inferessados em iniciar um estudo sobre
transmissdo utilizando software livre. Nunca é demais dizer que este manual € apenas uma breve

infroducao ao fema e o inferessado em confinuar os estudos encontrard um vasto material na
infernet.
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Este projeto foi contemplado pelo Edital Redes e Ruas de inclusao, cidadania e cultura digital



